El proyecto

EUplay, "Discovering the EU by PLAYing" (Descubriendo la UE a través del juego), es un proyecto de
dos anos financiado por la UE cuyo objetivo es desarrollar herramientas digitales novedosas
mediante las cuales los educadores puedan atraer, llegar y ayudar a los estudiantes a comprender el
contexto de la Union Europeay los valores de la UE y, a partir de ahi, fomentar su identidad cultural y
su conciencia cultural. Seis socios forman el consorcio EUplay: Szkola Podstawowa, Proszowicach,
Polonia; E-School Educational Group, Karditsa, Grecia; Formative Footprint, Valladolid, Espana;
Eurospeak Limited, Dublin, Irlanda; Damasistem, Ankara, Turquia; y, STANDO LTD, Nicosia, Chipre.

Resultado del proyecto 3: Busqueda del tesoro digital EUPlay

El juego digital EUPlay ya esta listo para atraer y educar a los estudiantes de una manera
extraordinaria. La mision del juego es permitir a los estudiantes explorar el rico patrimonio cultural
de Europa, fomentando un sentimiento de pertenencia a nuestro espacio europeo compartido. Al
embarcarse en esta emocionante aventura, los estudiantes descubriran la increible diversidad de los
ciudadanos de la UE y desarrollaran una comprension mas profunda de la diversidad cultural. Para
lograrlo, tendran que descifrar enigmas, cartografiar el vasto paisaje europeo, desenterrar los
origenes de historias intrigantes, identificar yacimientos arqueoldgicos historicos y descubrir
objetos tradicionales Unicos de cada pais de la UE. Se trata de una experiencia de aprendizaje
transformadora y sus elementos fundamentales, como textos atractivos, graficos cautivadores y
musica envolvente, se han elaborado meticulosamente para que los jugadores participen
activamente en la aventura. Las pruebas exhaustivas y los valiosos comentarios de los socios
garantizan su calidad. Las sesiones piloto, realizadas con la ayuda de escuelas de Polonia e Irlanda
han contribuido a perfeccionar aun mas el juego. Se han recogido las opiniones de profesores y
alumnos mediante cuestionarios, lo que ha permitido introducir las mejoras necesarias.

Resultado del proyecto 4: Plataforma de aprendizaje EUPlay

El 42 resultado del proyecto sirve como culminacion de los esfuerzos del proyecto, reuniendo todos
los resultados del proyecto creados. Esta plataforma presenta una interfaz facil de usar disenada
para facilitar la navegacion de los usuarios finales. La plataforma EUPLAY esta disenada para
responder a las necesidades cambiantes de los estudiantes que buscan mejorar sus conocimientos
y habilidades en temas relacionados con la UE, aprovechando las ventajas del aprendizaje a
distancia, al tiempo que representa el enfoque holistico del proyecto para la educacion moderna,
combinando herramientas innovadoras, inclusividad y adaptabilidad para capacitar a los estudiantes
y educadores para navegar por el cambiante panorama educativo.

Viaje transnacional de proyecto en Valladolid, Espana

Durante nuestra reciente reunion de proyecto en Valladolid, mantuvimos debates constructivos que
impulsaron nuestro proyecto. Uno de los temas clave del orden del dia fueron los retos encontrados
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durante el desarrollo del Juego Digital de la Busqueda del Tesoro. Fue una sesion enriqguecedora en Facebook.
la que probamos colectivamente el juego, aportamos valiosos comentarios y debatimos mejoras. https:ll
Ademas, organizamos nuestros proximos pasos, especialmente en relacion con los proximos www.facebook.com/
eventos multiplicadores en cada pais socio. Nuestra reunion en Valladolid fue un testimonio del euplayproject

espiritu de colaboracion de nuestro proyecto, y estamos muy contentos de continuar nuestro viaje
haciala promocion de la educacion inclusiva y culturalmente consciente en toda Europa..
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