Projekt "EUPlay"

EUplay, "Odkrywanie UE przez zabawe", to dwuletni projekt finansowany przez UE, ktdrego
celem jest opracowanie nowatorskich narzedzi cyfrowych, za pomoca ktérych nauczyciele
moga przyciggac, docierac i pomagac uczniom w zrozumieniu kontekstu Unii Europejskiej,
wartosci UE, a nastepnie wspierac ich tozsamosc kulturows i swiadomosc kulturows.
Konsaorcjum EUplay tworzy szesciu partnerow: Szkota Podstawowa Nr 2 w Proszowicach,
Polska; E-School Educational Group, Karditsa, Grecja; Formative Footprint, Valladolid,
Hiszpania; Eurospeak Limited, Dublin, Irlandia; Damasistem, Ankara, Turcja; oraz STANDO
LTD, Nikaozja, Cypr.

Rezultat projektu No 1: Edukacja 4.0 Przewodnik dla
nauczycieli

Nasz pierwszy projekt zostatjuz ukonczony! Przewodnik dla nauczycieli Edukacja 4.0 ma
na celu zapewnienie nauczycielom kompleksowych ram do zrozumienia koncepcji

Edukacji 4.0 i jej zwiazku z Przemystem 4.0. Podkresla on znaczenie dostosowania metod
nauczania i uczenia sie do umiejetnosci wymaganych w przysztosci. Ale to nie wszystko!
Nasz przewodnik jest dostepny w wielu jezykach, zapewniajgc dostgpnosc dla nauczycieli
na catym swiecie. Aby zagtebic sie w przewodnik "Edukacja nauczycieli 4.0" i zapoznac sig z
jego trescig, odwiedz naszg strone internetowg: https://euplay.eu/results/.

Rezultat projektu No 2: Interaktywny podrecznik EUPlay

Obecnie pracujemy nad drugim rezultatem projektu EUPlay. Interaktywny podrecznik
zabierze uczniow w porywajgca podroz przez historie Unii Europejskiej opisujac jej
powstanie, zatozenia oraz wartosci. Uczen moze zapoznac sie z biografiami wybitnych
postaci, ktore odegraty kluczowa role w ksztattowaniu Unii Europejskiej w jej obecnym.
Interaktywny podrecznik bedzie przettumaczony na wszystkie jezyki krajow partnerskich,
tak aby uczniowie mogli swobodnie z niego korzystaé. W najblizszym czasie
przeprowadzimy etap pilotazowy zbierajac cenne wskazéwki od jego uzytkownikow.
Uwagi wykorzystamy do udoskonalenia tresci i formy.

Rezultat projektu No3: Szukanie Skarbu EUPlay

Rozpoczelismy prace nad rozwojem PR3, symulacyjnej gry planszowej zaprojektowanej w
celu zwiekszenia wiedzy i swiadomosci na temat Unii Europejskiej poprzez wykorzystanie
umiejetnosci cyfrowych! Symulacja gry planszowej obejmuje serie mini-zagadek (mini-
gier), ktore obejmujg szeroki zakres wciggajgcych tematow, w tym zabytki, tradycyjne
przedmioty, kraje UE, historie UE, wartosci UE, zatozycieli i osobistosci UE, instytucje UE,
dziedzictwo kulturowe UE, podstawowe fakty o UE, jezyki UE i flagi UE!
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W trakcie trwania
projektu nauczyciele
lepiej zrozumieja
Znaczenie przygotowania
uczniow do swiata, w
ktorym systemy cyfrowe
sg powszechne we
wszystkich branzach.
Mamy nadzieje, ze te
narzedzia cyfrowe
zapewnig mfodym
Europejczykom
angazujgcg platiorme,
dzieki ktorej dowiedza sie
wiecej o UE w czasach
zmianirosngcego
napiecia w catej Europie.
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Mozesz rowniez
odwiedzi¢ nasza strone
internetowa, aby uzyskac
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temat rozwoju projektu!
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Aktualne informacje na
temat projektu mozna
znalezc na Faceboaoku!
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