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Aby uzyskac aktualne informacje na
temat projektu, mozesz sledzic nas na
Facebooku. Mozesz rowniez odwiedzic
naszg strone internetowa, aby uzyskac

wiece] informacji na temat rozwoju
projektu i uzyskac dostep do naszych

W“n ikow!

I3 facebook.com/euplayproject/

Tu znajdziesz wiecej informacji
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“Strenpthening European Identity through
Education and Culture”
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ITo dwuletni, finansowany przez
UE projekt, ktorego celem jest
opracowanie nowatorskich
narzedzi cyfrowych, za pomoca
ktorych nauczyciele moga
przyciggac, docierac i pomagac
uczniom w zrozumieniu kontekstu
Unii Europejskiej, wartosci UE, a
nastepnie wspierac ich tozsamosc
kulturowg i Swiadomosc
kulturowa

Co-funded by
the European Union




Cele

Celem projektu EUPlay (Discovering the EU
by PLAYing) jest opracowanie
nowatorskich narzedzi cyfrowych, za
pomoca ktorych nauczyciele moga
przyciagac, docierac i pomagac uczniom w
podnoszeniu Swiadomosci i zrozumieniu
kontekstu Unii Europejskiej, wartosci UE, a
takze w rozwijaniu ich tozsamosci
kulturowej i Swiadomosci kulturowej.
Ponadto nauczyciele lepiej zrozumieja
znaczenie przygotowania uczniow do
Swiata, w ktorym systemy cyfrowe sa
powszechne we wszystkich branzach.

Rezultaty

W ramach projektu EUPlay oczekiwane s3
nastepujace rezultaty: Przewodnik dla
nauczycieli po Edukacji 4.0, ktorego
celem jest zapewnienie nauczycielom
ram umozliwiajacych zrozumienie, czym
jest Edukacja 4.0, w jaki sposob jest ona
powiazana z Przemystem 4.0 oraz jak
wazne jest dostosowanie metod
nauczania i uczenia sie do umiejetnosci
potrzebnych w przysztosci. Ponadto ma
on na celu przygotowanie gruntu pod
wdrozenie nastepujacych rezultatow.
Cyfrowa interaktywna ksigzka EUPlay,
ktora przedstawi historie Unii
Europejskiej, wyjasniajac, czym jest UE,
czym sie zajmuje, wartosci UE, a takze
biografie waznych przywodcow, ktorzy
byli sita napedowa tworzenia UE. Gra
cyfrowa EUPlay Treasure Hunt, ktora
pomoze uczniom odkryc i zaangazowac
sie w europejskie dziedzictwo kulturowe
oraz wzmocni poczucie przynaleznosci do
wspolnej przestrzeni europejskie.
Platforma e-learningowa EUPlay, na
ktorej znajda sie wszystkie wyniki
projektu.

Cele

W trakcie trwania projektu nauczyciele lepie]
Zrozumieja znaczenie przygotowania uczniow
do Swiata, w ktorym systemy cyfrowe s3
powszechne we wszystkich branzach. Mamy
nadzieje, ze te narzedzia cyfrowe zapewnia
mtodym Europejczykom angazujaca
platforme, dzigki ktorej dowiedzg sie wiece]
0 UE w czasach zmian | rosngcego napiecia
w cate] Europie.
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