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Para estar al dia sobre el proyecto,
siguenos en Facebook. También puedes
visitar nuestro sitio web, donde
encontraras mas noticias sobre el
desarrollo del proyecto y podras acceder
a nuestros resultados.

If] facebook.com/euplayproject/
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Proyecto de dos anos de duracion
financiado por la UE cuyo objetivo
es desarrollar herramientas
digitales novedosas mediante las
cuales los educadores puedan
atraer y ayudar a los estudiantes a
comprender el contexto de la Union
Europea y sus valores para fomentar
su identidad y conciencia cultural.

Co-funded by
the European Union




Objetivos Resultados

El objetivo del proyecto EUPlay
(Descubriendo la UE a través del Juego) es
desarrollar nuevas herramientas digitales

A través del proyecto EUPlay se esperan
los siguientes resultados:
1.Guila de Educacion 4.0 para Profesores,

con las que los educadores puedan atraer
y ayudar a los estudiantes a concienciarse
y comprender el contexto de la Union
Europeay sus valores y fomentar su
identidad y conciencia cultural. Ademas,
los educadores comprenderan la
Importancia de preparar a los estudiantes
para un mundo en el que los sistemas
digitales prevalecen en todas las
industrias.

CUyo objetivo es proporcionar un
marco a los profesores para que
comprendan qué es la Educacion 4.0,
como esta conectada con la Industria
4.0y la importancia de alinear los
métodos de ensenanza y aprendizaje
con las competencias necesarias en el
futuro. Ademas, pretende preparar el
terreno para la aplicacion de los
siguientes resultados..

2.Libro interactivo digital EUPlay, que

presentara la historia de la Union
Europea explicando qué es la UE, qué
hace, los valores de la UE, asi como
biografias de importantes lideres que
fueron los impulsores de la formacion
de la UE..

3.Juego digital "La busqueda del tesoro

de EUPlay", que ayudara a los
estudiantes a descubrir el patrimonio
cultural de Europa y a comprometerse
con él, asi como a reforzar el
sentimiento de pertenencia a un
espacio europeo comun.

4. Plataforma de aprendizaje electronico

EUPlay, que albergara todos los
resultados del proyecto.

Proposito

El proyecto servira para concienciar a los
educadores de la importancia de preparar a
los estudiantes para un mundo en el que los
sistemas digitales prevalecen en todas las
industrias. Se espera que estas
herramientas digitales proporcionen una
plataforma atractiva para que los jovenes
europeos aprendan mas sobre la UE en un
momento de cambio y creciente tension en
toda Europa.



