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Projeyle ilgili gincellemeler icin bizi
Facebook'ta takip edebilirsiniz. Projenin
gelisimi hakkinda daha fazla haber ve
ciktilara erismek icin web sitemizi de
ziyaret edebilirsiniz!
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Egitimciler icin; 6grencilerin
ilgisini cekebilecek, ogrencilere
ulasabilecekleri ve Avrupa Birlig
baglamini, AB degerlerini
anlamalarina yardimci olabilecek
ve ardindan kulturel kimliklerini
ve kulturel farkindaliklarini
gelistirebilecekleri yeni dijital
araclar gelistirmeyi amaclayan iki
yillik, AB tarafindan finanse edilen
bir projedir. .

Co-funded by
the European Union




Hedefler

EUPlay (AB'yi OYNAyarak Kesfetme)
projesinin amaci, egitimcilerin Avrupa
Birligi baglami ve degerleri hakkinda
farkindalik yaratmalari ve ayrica kulturel
kimliklerini ve kulturel farkindaliklarini
gelistirmeleri icin 6grencilerin ilgisini
cekebilecegi, 6grencilere ulasabilecegi ve
onlara yardimci olabilecegi yeni dijital
araclar gelistirmekle ilgilidir. . Ayrica
egitimciler, ogrencileri dijital sistemlerin
tum endustrilerde yaygin oldugu bir
dunyaya hazirlamanin onemine iliskin

anlayislarini gelistireceklerdir.

Ciktilar

EUPlay projesi araciligiyla asagidaki

sonuclarin elde edilmesi beklenmektedir:

1.08retmenlerin Egitim 4.0'In ne
oldugunu, Endustri 4.0 ile nasil
baglantili oldugunu ve ogretme ve
ogrenme yontemlerini gelecekte
ihtiyac duyulan becerilerle uyumlu
hale getirmenin onemini anlamalari
icin bir cerceve saglamayl amaclayan
Ogretmenlerin Egitimi 4.0 Kilavuzu.
Ayrica, asagidaki sonuclarin
uygulanmasina zemin hazirlamayi
amaclamaktadir.

2.AB'nin ne oldugunu, ne yaptigini, AB
degerlerini ve AB'nin olusumunun
arkasindaki itici gug olan onemli
liderlerin biyografilerini agiklayan
Avrupa Birligi Tarihini sunacak olan
EUPlay dijital interaktif kitap.

3.08rencilerin Avrupa'nin kiltirel
mirasini kesfetmelerine ve bunlarla
iliski kurmalarina yardimci olacak ve
ortak bir Avrupa alanina ait olma
duygusunu pekistirecek olan EUPlay
Hazine Avi Dijital Oyunu.

4. Tum proje sonuclarini barindiracak
EUPlay e-0grenme platformu.

Amaclar

Proje suresince egitimciler, ogrencileri dijital
sistemlerin tum endustrilerde yaygin oldugu
bir dunyaya hazirlamanin onemine iliskin
anlayislarini gelistirecekler. Bu dijital
araglarin, genc Avrupalilarin Avrupa
genelinde degisim ve artan gerilim
doneminde AB hakkinda daha fazla bilgi
edinmeleri i¢in ilgi ¢ekici bir platform
saglayacagl umulmaktadir.



