"EUPIlay" Projesi

EUplay, "OYNAYARAK AB'yi Kesfetmek”, egitimcilerin 6grencilerin ilgisini cekebilecekleri, onlara
ulasabileceklerive Avrupa Birligi baglamini ve AB deg@erlerini anlamalarina yardimci olabilecek
yeni dijital araclar gelistirmeyi ve ardindan kaltarel kimliklerini ve kulttrel farkindaliklarini Amag ’3

gelistirmeyi amaglayan, AB tarafindan finanse edilen iki yillik bir projedir. EUplay Proje siiresince

konsorsiyumunu alti ortak olusturmaktadir: Szkola Podstawowa, Proszowicach, Polonya; E- egitimciler, grencileri
School Egitim Grubu, Karditsa, Yunanistan; Formative Footprint, Valladolid, ispanya; Eurospeak dijital sistemlerin tiim
Limited, Dublin, irlanda; Damasistem, Ankara, Tirkiye; ve STANDO LTD, Lefkosa, Kibris. endustrilerde yaygin

oldugu bir diinyaya
hazirlamanin onemine

Proje Ciktisi 1: Ogretmen Egitimi 4.0 Rehberi e

Bu dijital araclarin,

Ik proje sonucumuz simdiden tamamland!
geng Avrupalilarin

Ogretmenlerin Egitimi 4.0 Kilavuzu, egitimcileri Egitim 4.0 kavramini ve bunun Endistri 4.0 ile Avrupa genelinde
baglantisini anlamalariigin kapsamli bir gergeve ile glclendirmek Gzere tasarlanmistir. degisim ve artan
Ogretme ve 6grenme yontemlerini gelecek igin gerekli becerilerle uyumlu hale getirmenin gerilim déneminde AB
6énemini vurgular. _ hakkinda daha fazla

. . . . . o bilgi edinmeleriiginilgi
Ama hepsi bu degil! Kilavuzumuz birden fazla dilde mevcuttur ve diinya gapindaki egitimciler cekici bir platform
icin erisilebilirlik saglar. saglayacag
Ogretmen Egitimi 4.0 Kilavuzunu daha derinlemesine incelemek ve icerigini kesfetmek icin umulmaktadir.

litfen web sitemizi ziyaret edin: https://euplay.eu/results/

Proje Ciktisi 2: EUPlay Dijital Etkilesimli Kitap Proje

Su anda ikinci proje sonucunu gelistiriyoruz. EUplay

EUPIay Dijital interaktif kitap (E-kitap), 6grencileri Avrupa Birligi'nin olusumuna, amacina ve Ayrica projenin
gelisimi hakkinda daha

degerlerine i1sik tutarak tarihi boyunca buyuleyici bir yolculuga ¢cikarmayi amaclamaktadir. e
e . . . . . . fazla haber igin web

Ayrica, bugun bildigimiz sekliyle AB'nin sekillenmesinde etkili roller oynayan olaganustu sitemizi ziyaret

liderlerin derinlemesine kavrayisli biyografilerini de icerecek. edebilirsiniz!

Tum ortak dillere cevrilecek ve Avrupa'daki bireylerin AB'nin zengin tarihini kendi ana
dillerinde kesfedebilmelerini saglayacaktir.

Ayrica, yakinda kullanici deneyimini ve icerigini daha da gelistirmek icin degerli geri bildirimler
toplayarak e-kitabin pilot uygulamasini yapacagiz.

https://euplay.eu/

Duyurular .‘ll'
Proje Ciktisi 3: EUPLay Hazine Avi Projeyle ilgil

- e - y L. uncellemeler igin bizi
Dijital becerilerin kullanimi yoluyla Avrupa Birligi hakkinda bilgi ve farkindalgi artirmak icin Fgacebook'ta takif) edin!

tasarlanmis bir simulasyon masa oyunu olan PR3'Un gelistirilmesi Gzerinde ¢alismaya .
e e o https://
basladik! Masa Oyunu similasyonu, bir dizi mini gizemi (mini oyunlari)igerir; Anitlar,
Geleneksel Ogeler, AB Ulkeleri, AB Tarihi, AB Degerleri, AB Kuruculari ve Kisilikleri, AB Www'facebOOk&?ml
Kurumlari, AB Kilturel Mirasi, AB Hakkinda Temel Gergekler, AB Dilleri ve AB Bayraklari gibi euplayproject

cok gesitliilgi cekici konular!
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