Proje
EUplay , "OYNAYARAK AB'Yi KESFETMEK”, egitimcilerin 6grencilerin ilgisini
cekebilecegi, onlara ulasabilecegi ve dgrencilerin Avrupa Birligi baglamini, AB

degerlerini anlamalarina yardimci olabilecedi ve ardindan kalttrel kimliklerini ve kulturel

farkindaliklarini gelistirebilecedi yeni dijital araclar gelistirmeyi amaclayan, AB
tarafindan finanse edilen iki yillik bir projedir. EUplay konsorsiyumunu alti ortak
olusturuyor : Szkola Podstawowa , Proszowicach , Polonya; E-School Egitim Grubu,
Karditsa, Yunanistan; Formative Footprint, Valladolid, ispanya; Eurospeak Limited,
Dublin, irlanda; Damasistem , Ankara, Tiirkiye; ve, STANDO LTD, Lefkosa, Kibris.

Ciktilar

EUPlay projesi araciligiyla asagidaki sonuclarin elde edilmesi beklenmektedir:
Ogretmenlerin Egitim 4.0''n ne oldugunu, EndUstri 4.0 ile nasil baglantili oldugunu ve
o0gretme ve 6grenme yontemlerini gelecekte ihtiyac duyulan becerilerle uyumlu hale
getirmenin énemini anlamalariicin bir gergeve saglamayi amaglayan Ogretmen Egitimi
4.0 Kilavuzu. Ayrica asagidaki ciktilarin uygulanmasina zemin hazirlamayi
amaclamaktadir.

AB'nin ne oldugunu, ne yaptigini, AB deg@erlerini ve AB'nin olusumunun arkasindaki itici
guc olan énemli liderlerin biyografilerini aciklayan Avrupa Birligi Tarihini sunacak olan
EUPlay dijital interaktif kitap ortak bir Avrupa alanina ait olma duygusunu pekistirecek
olan EUPIlay Treasure Hunt Dijital Oyunu .

Tum proje ciktilarini barindiracak EUPlay e-6grenme platformu .

llerleme

Ortaklar simdiye kadar iki Ulusotesi Proje Toplantisinda bir araya geldiler: Mayis ayinda
Yunanistan'in Karditsa kentinde projenin temellerinin tartisildigi yer: zaman ¢izelgesi,
hedefler, gorevler ve en dnemlisi birbirini tanimak; ve Agustos'ta Proszowice'de
(Krakow), Polonya'da, burada projenin ilerleyisini tartistilar ve proje faaliyetlerinin
sonraki adimlarini ve sonuglarini planladilar. O zamandan beri ortaklar, projenin
ilerleyisini ve yaklasan eylemleri tartismak icin ayda bir kez cevrimici olarak toplaniyor.
Yaz boyunca her bir ortak, egitimcilerin ve BT uzmanlarinin dijital araclari kullanma
ihtiyaclarini sorgulamak icin kendi Ulkelerinde odak gruplari dizenledi. Odak grup
gorusmeleri, katimcilarin dijital araclarla ilgili gorusleri, bilgileri, algilari, 6gretim
eqgilimleri ve endiseleriile ilgili sorulardan olusmustur. Bu veriler, EUPIay dijital
etkilesimli kitabinin ve EUPlay Treasure Hunt Dijital Oyununun gelistirilmesiicin
kullanilacaktir. Sonraki adimlarimiz , AB'nin ne oldugunu ve ne yaptigini aciklayacak,
tarihini sunacak, AB degerlerini sergileyecek ve AB olusumunun arkasindaki itici gu¢
olan onemli liderlerin biyografilerini tanitacak EUPIlay dijital etkilesimli kitabinin icerigini
gelistirmek !
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Proje slresince
egitimciler, 6grencileri
dijital sistemlerin tiim

endustrilerde yaygin
oldugu bir diinyaya
hazirlamanin énemine
iliskin anlayislarini
gelistirecekler.

Bu dijital araclarin,
genc Avrupalilarin
Avrupa genelinde
degisim ve artan
gerilim doneminde AB
hakkinda daha fazla
bilgi edinmeleri icin
ilgi cekici bir platform
saglayacagi
umulmaktadir.

Logo

EUplay

Burada goruldigi gibi
proje logomuzu
sunmaktan gurur
duyuyoruz!

Glncelleme .'ll'

Bizi Facebook'ta takip
ederek projeyle ilgili
glincellemeler icin bizi
izlemeye devam edin.
Ayrica projenin gelisimi
hakkinda daha fazla haber
icin web sitemizi ziyaret
edebilirsiniz.!

https://euplay.eu/
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